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PROGETTI DIDATTICI A.S. 2025/26 

MUSEO DELLA BASILICA DI SANTA MARIA DELLE GRAZIE 
SAN GIOVANNI VALDARNO 

 

ALLA SCOPERTA DEGLI ANIMALI DEL MUSEO… TRA REALTÀ, SIMBOLO E 
FANTASIA 
Il progetto ha lo scopo di far comprendere il significato iconografico degli animali, sia 
reali che fantastici, nell'arte. Gli alunni, divisi a gruppi, visiteranno liberamente il 
museo individuando ed osservando gli animali rappresentati; seguirà un momento di 
gioco/verifica, durante il quale i bambini dovranno individuare in quale opera è 
rappresentato l'animale descritto in schede/indizi consegnate loro. Il progetto prevede 
anche una verifica attraverso testi bucati da completare e un eventuale mini laboratorio 
con creazione di segnalibri con figurine di animali. 
TEMPI: 1 h 30' 
DESTINATARI: scuola dell'infanzia e scuola primaria 
COSTI: 3,50 € / studente + 1,50 € ingresso al Museo 
 
“NONNA” TANCIA RACCONTA 
Sarà Monna Tancia ad accompagnare i bambini alla scoperta della cosiddetta Cappella 
del Miracolo, situata sotto la Basilica di Santa Maria delle Grazie e nella visita al Museo, 
attraverso il racconto (in costume) della storia della sua famiglia e del miracolo della 
Vergine delle Grazie. 
TEMPI: 1 h 
DESTINATARI: ultimo anno della scuola dell'infanzia, scuola primaria 
COSTI: 3,5 € / studente + 1,50 € ingresso al Museo 
 
C’ERA UNA VOLTA UN CASTELLO, UNA PORTA, UN’IMMAGINE SACRA…QUI 
COMINCIA LA NOSTRA STORIA 
Il percorso intende far scoprire ciò che lega il miracolo di Monna Tancia alla 
storia di Castel san Giovanni e alla nascita dell’Oratorio, della Basilica e del Museo. 
Partendo dalla visita della Cappella del Miracolo e dal racconto di Monna Tancia, 
storicamente inquadrato nel periodo della Congiura dei Pazzi e dell’affermazione dei 
Medici a Firenze, con l’aiuto di mappe e/o cartine antiche, si racconta la storia di 
Castel San Giovanni, terra nuova fiorentina, l’origine dell’Oratorio di S. Maria delle 
Grazie, poi trasformato in Basilica e la nascita del Museo, a più di un secolo e mezzo dalla 
sua istituzione. Su richiesta, per i più piccoli la visita può essere recitata dal personaggio 
in costume di Monna Tancia. 
TEMPI: 1 h 15' 
DESTINATARI: scuola primaria e scuola secondaria di primo grado (classi I e II) 
COSTI: 4 € / alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
 
IL MUSEO “a fumetti”: LE OPERE PARLANTI DEL MUSEO  
Dopo una breve visita guidata, selezionando le opere più espressive, gli alunni, divisi 
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in gruppi, proveranno a far “parlare” le opere ideando fumetti, inventando racconti di 
fantasia ispirati ad atteggiamenti dei personaggi rappresentati nei dipinti, divertendosi 
con l’arte dei mimi. 
TEMPI: 2 h 
DESTINATARI: scuola primaria e scuola secondaria di primo grado (classe I) 
COSTI: 4 € / alunno +1,50 € ingresso al Museo 
 
SANTI, CAVALIERI, PRINCIPESSE E DRAGHI 
I dipinti del Museo sono popolati da figure fantastiche come draghi e da personaggi 
fiabeschi come cavalieri e principesse. In realtà si tratta di celebri figure di Santi le cui 
storie, pur con un fondo di verità, sono state arricchite dalla Legenda aurea di Jacopo 
da Varazze di particolari romanzeschi e fantastici di grande curiosità. La visita al Museo 
sarà finalizzata in particolar modo all’osservazione dell'iconografia dei Santi e dei loro 
attributi e accompagnata dal racconto delle loro vite. Successivamente in base all’età 
sarà proposto un laboratorio creativo per costruire ali colorate o una “caccia al Santo”, 
gioco con l’ausilio di cartine/indizio. 
TEMPI: 1 h 30’ 
DESTINATARI: scuola primaria e scuola secondaria di primo grado (classe I) 
COSTI: 4 € / alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
 
SAN GIOVANNI V.NO, la città dei pittori: MASACCIO, LO SCHEGGIA E 
GIOVANNI MANNOZZI 
San Giovanni è la patria natale di Masaccio, l’inventore della Prospettiva e 
l’anticipatore della Rivoluzione Rinascimentale dell’arte, del fratello Giovanni di ser 
Giovanni detto Lo Scheggia e di Giovanni Mannozzi, detto Giovanni da San Giovanni, 
pittore frescante, autore della bellissima Decollazione del Battista, conservata nel 
Museo e ispirata a Caravaggio. Attraverso le opere di questi artisti presenti nella 
collezione, i riferimenti alla vita e ad altre opere celebri, si cerca di far comprendere lo 
stile e le caratteristiche pittoriche principali, favorendo l’importante processo di 
riconoscimento-conoscenza, che è la prima forma di appropriazione dell’arte. Su 
richiesta, per i più piccoli la visita può essere effettuata da un personaggio in costume. 
TEMPI: 1 h 15’ 
DESTINATARI: scuola primaria e scuola secondaria di primo grado 
COSTI: 4 € / alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
 
UNO, DUE, TRE…ANNUNCIAZIONI! La tecnologia 3D e i particolari nascosti e 
simbolici dell’Annunciazione dell’Angelico (prenotabile da febbraio 2026) 
L’Annunciazione di Beato Angelico è il capolavoro della collezione del Museo della 
Basilica ed è una delle tre Annunciazioni dipinte dal frate domenicano su tavola, 
insieme a quelle del Museo di Cortona e del Prado a Madrid. Tale soggetto fu 
particolarmente caro all’Angelico, considerato il pittore delle Annunciazioni, che lo 
rappresentò anche attraverso le tecniche dell’affresco e della miniatura. Attraverso le 
immagini delle altre due Annunciazioni gli alunni verranno guidati ad un confronto tra 
le tre opere e i più piccoli potranno partecipare ad un gioco di osservazione e di 
caccia alle differenze, che permetterà loro di “entrare” dentro l’opera e di capirne la 
ricchezza dei significati. Un pannello con immagini 3D ad altissima risoluzione aiuterà a 
individuare particolari poco visibili a occhio nudo per una conoscenza approfondita 
della tavola e dei suoi segreti. 
TEMPI: 1 h 15' 
DESTINATARI: scuola primaria, scuola secondaria di primo e secondo grado 
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COSTI: 3,50 € / alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
 
PICCOLE GUIDE CRESCONO: BREVE CORSO PER CONOSCERE LE OPERE 
D’ARTE DELLA PROPRIA CITTA’ E TRASFORMARSI IN GUIDA PER UN 
GIORNO! 
Sempre più in una società multietnica e globale come la nostra è importante conoscere 
le proprie radici, le origini del nostro passato e soprattutto il patrimonio di bellezze 
trasmessoci dalle generazioni che ci hanno preceduto. Per questo proponiamo un 
breve “corso” in cui scoprire come, quando e perché è nato il Museo della Basilica, la 
storia della sua collezione, le opere principali, ecc. Al termine gli alunni stessi 
proveranno a cimentarsi nel ruolo di guide, parlando della collezione in genere, ma 
anche delle opere che più li hanno colpiti ed interessati. L’esposizione può essere 
rivolta a una classe parallela oppure alle famiglie degli alunni partecipanti. 
TEMPI: 2 incontri da 1 h 30’ ciascuno, di cui il primo da svolgersi in classe (o a 
distanza) e l’altro al Museo 
DESTINATARI: scuola primaria, scuola secondaria di primo e secondo grado 
(biennio) 
COSTI: 5,00 € /alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
 
ART DETECTIVE: CACCIA ALLA SCOPERTA DEL PARTICOLARE 
Gli alunni divisi in piccoli gruppi, sono invitati a visitare in autonomia le varie sale del 
Museo, con la raccomandazione di osservare il più possibile i dettagli e leggere le 
didascalie. 
Terminata la breve visita libera, ciascun gruppo con l’aiuto di una scatolina contenente 
vari oggetti-indizio, dovrà individuare l’opera assegnata. Una volta riconosciuto il 
dipinto, ogni gruppo riceverà una scheda esplicativa dell’opera con giochi e domande 
a risposta multipla ed esprimerà la propria valutazione con un voto, con tanto di 
motivazione. Dopo la condivisione e discussione, il gruppo che si è distinto per 
impegno e partecipazione sarà premiato con il diploma di “Art detective”. 
TEMPI: 1 h 30' 
DESTINATARI: scuola primaria (classi IV e V) e scuola secondaria di primo grado 
(classe I) 
COSTI: 3,5 € / alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
 
CACCIA AI MISTERI E ALLE CURIOSITA’ DI CASTEL SAN GIOVANNI 
La storia di Castel San Giovanni è costellata di leggende, miracoli, storie noir come 
quella del Palazzaccio e misteri ancora insoluti come quello dell’uomo murato di San 
Lorenzo. Attraverso degli indovinelli in rima la classe divisa in due gruppi si sfiderà 
giocando a una sorta di caccia al tesoro per scoprire le curiosità dei luoghi e dei 
personaggi che hanno lasciato un segno e tracce indelebili nella terra nuova fiorentina. 
La caccia comprenderà diverse tappe sia all’interno del museo che nel centro storico e 
il passaggio da una stazione all’altra sarà possibile risolvendo quesiti, giochi 
enigmistici, testi bucati, indovinelli, ecc. Buona caccia! 
TEMPI: 3 h (la durata può essere ridotta o dimezzata in base alle esigenze dei docenti 
e alla classe, con conseguente riduzione del costo) 
DESTINATARI: scuola primaria, scuola secondaria di primo grado 
COSTI: 5,00 € /alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
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LA PERSECUZIONE DEI CRISTIANI DI IERI E DI OGGI: dalla clemenza 
di Traiano alle terribili persecuzioni dei cristiani 
Dopo un’attenta analisi del cassone dello Scheggia, fratello di Masaccio, che 
rappresenta “La giustizia di Traiano”, racconto della proverbiale clemenza 
dell’imperatore, presente anche nel Novellino e nella DIVINA COMMEDIA, si affronta il 
tema delle persecuzioni cristiane attraverso le tante figure di martiri presenti nelle 
varie opere del museo, riconoscibili tramite gli strumenti di martirio. Si cercherà di 
capire le cause profonde e gli effetti di questo fenomeno anche alla luce della sua 
attualità soprattutto in Africa e Asia. 
TEMPI: 1 h 
DESTINATARI: classi della scuola secondaria di primo e secondo grado (rivolto ai 
docenti di Religione in particolare) 
COSTI: 3,50 € / alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
 
L’ARTE E IL NAZISMO: Il salvataggio dell’Annunciazione dell’Angelico, la figura 
di Rodolfo Siviero e la strage nazifascista del luglio 1944 di Cavriglia 
Dopo l’armistizio dell’8 settembre del 1943, accanto alle orribili rappresaglie 
nazifasciste come la strage del luglio 1944 a Cavriglia, si compie un disegno perverso 
di tanti gerarchi tedeschi, amanti dell’arte, di impadronirsi delle opere del patrimonio 
artistico italiano dietro il falso pretesto di metterle al sicuro dai bombardamenti alleati. 
Un ruolo di primo piano in tutto questo sarà svolto dallo 007 dell’arte Rodolfo Siviero, 
agente segreto a cui indirettamente si deve il salvataggio del capolavoro 
dell’Annunciazione come racconta nel suo ultimo libro “Muoio per te” Filippo Boni, che 
grazie a una accurata ricerca ha scoperto la medesima identità del mandante e della 
sua armata in entrambe le operazioni: il “recupero” di un’opera, simbolo di bellezza e 
la strage che costò la vita a 194 civili innocenti. Letture e video-documentari 
arricchiranno la visita del museo.  
TEMPI: 1 h 
DESTINATARI: classe terza della scuola secondaria di primo grado e classi della 
secondaria di secondo grado 
COSTI: 3,50 € / alunno + 1,50 € ingresso al Museo 

LESSICO MUSEALE: impariamo parole nuove al museo 

All’interno del museo, durante una visita guidata o da soli, ci imbattiamo in tante parole 
nuove come ad esempio trittico, predella, tempera ad uovo, cartiglio, committenti, ecc. 
Dopo una breve visita in autonomia del museo, la classe divisa in piccoli gruppi, riceverà 
dei cartoncini con 4-5 parole, di cui scoprire il significato attraverso delle semplici 
definizioni da associare, l’osservazione delle opere, le didascalie e i pannelli esplicativi 
posti nelle sale. Al termine, quando le parole verranno correttamente collegate ad 
un’opera, i gruppi a turno descriveranno il dipinto con l’aiuto delle parole di cui hanno 
imparato il significato. La gara verrà vinta dal gruppo che meglio di tutti descriverà il 
dipinto, usando correttamente tutte le parole assegnate.  

DESTINATARI: scuola primaria, scuola secondaria di primo e secondo grado 

TEMPI:1h 

COSTI: 3,50 € / alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
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IL GIOCO DELL’OCA è TORNATO DI GRAN VOGA! NEWS! 
 
Abbiamo pensato di realizzare un gioco dell’oca tradizionale con le classiche caselle 
fermo un giro (Stop), tira due volte o avanza di…(Fortunello), torna al numero… 
(Gambero) con domande e piccole prove che invitano a osservare bene e a 
comprendere le opere della collezione museale. La classe, divisa in gruppi, dopo una 
breve visita del museo in autonomia, parteciperà a un singolare gioco dell’oca 
sfidandosi a colpi di dado e di risposte vincenti. Un gioco antico, divertente e istruttivo 
dove vince chi ascolta, osserva e riflette sul nostro patrimonio storico-artistico! 
TEMPI: 2 h  
DESTINATARI: scuola primaria e scuola secondaria di primo grado 
COSTI: 5,50 € / alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
 

E’ BELLO CIÒ CHE è BELLO O CIÒ CHE PIACE? NEWS! 
 
L’idea di bellezza e bruttezza si è evoluta nel tempo, passando da quella di armonia e 
equilibrio della visione classica e rinascimentale che faceva coincidere il bello con il 
bene e il brutto con il male a quella soggettiva che invece cerca la diversità, 
l’asimmetria, la rottura delle forme nell’arte moderna e contemporanea. Oggi più che 
mai la categoria del bello è fondamentale per i bambini e ragazzi che, vivendo nel 
mondo dell’immagine, faticano ad accettare sé stessi e gli altri se non rispettano 
determinati cliché o schemi stereotipati. Attraverso l’osservazione delle opere della 
collezione impariamo a capire la bellezza e insieme ad accettare meglio noi stessi e gli 
altri.  

DESTINATARI: scuola primaria, scuola secondaria di primo grado 

TEMPI:1h 15’ 

COSTI: 3,50 € / alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
 
 
VISITA GUIDATA 
Visita guidata alla collezione museale, con particolare attenzione ai dipinti più 
pregevoli e specialmente al capolavoro della Annunciazione del Beato Angelico. La 
visita verrà adattata all’età dei partecipanti e alle esigenze didattiche dei docenti, 
favorendo comunque l’interazione e la partecipazione attiva degli alunni. In occasione di 
mostre temporanee sarà possibile concordare visite guidate speciali ai contenuti 
dell’esposizione in corso.  
TEMPI: 1 h 
DESTINATARI: scuole di ogni ordine e grado 
COSTI: 3 € /alunno + 1,50 € ingresso al Museo 
 
 

INFORMAZIONI 
 
Progetti a cura della Direzione del Museo della Basilica di S. Maria delle Grazie e 

cooperativa Itinera C.E.R.T.A.-MONTEVARCHI 
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Per info e prenotazioni scrivere a info@museobasilica.it; info@itineracerta.it o 

telefonare al 3297627067. 

Concordandolo per tempo è possibile attivare soluzioni personalizzate anche 

combinando tra loro più attività insieme (due o tre per una durata di 3 ore circa). 
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ARTE in INGLESE 

 
 
Con un’insegnante madrelingua inglese, esperta in metodi didattici e in storia dell’arte 
medievale e rinascimentale, il museo propone inoltre un catalogo di attività in inglese 
per l’Infanzia, la Primaria, la Secondaria di primo e secondo grado. 
 

ASILO NIDO  

Incontriamo Mini e gli animali del Museo/Meet Mini and the animals at the Museum 
NEWS! 
Laboratorio rivolto ai più piccoli (2-3 anni) che consiste in brevi attività e giochi divertenti per 
riconoscere gli animali dipinti al museo e il loro nome in inglese; in una prima fase 
l’insegnante di madre lingua si recherà alla scuola per far scoprire il nome inglese di alcuni 
animali-pupazzo con l’aiuto della simpatica Mini, mentre nella seconda fase saranno i bimbi a 
visitare il museo scoprendo in quali quadri si trovano gli animaletti da loro riconosciuti.  

Durata: 1h 15 (ogni incontro) Costi: 10 euro/alunno (ingresso al museo gratuito) Contatto: 
info@museobasilica.it 

 



 8 

INFANZIA       

It’s Elementare with Sherlock Holmes 

Insieme a Sherlock Holmes i bambini scopriranno le opere del museo, imparando tante nuove 
parole inglesi attraverso l’osservazione degli animali che si trovano nei quadri e non solo. Con 
alcuni giochi a tema, i bambini riusciranno a memorizzare le parole divertendosi; alla fine 
coloreranno una scheda con tutti i simpatici animali, da portare a casa.  

Durata: 1h 15 Costi: 4.5 euro/alunno (ingresso al museo gratuito) Contatto: info@museobasilica.it  

 

“It’s a kind of magic!“ NEWS!    
 
In questo laboratorio di 'storytelling' a tema Harry Potter, i bambini saranno accolti 
dalla Professoressa McGranitt, che li guiderà attraverso le opere del museo con 
musica a tema, per individuare alcune parole nei dipinti. Queste parole saranno poi 
utilizzate in giochi, con oggetti stimolanti e colorati, per aiutare i bambini a 
memorizzarle in preparazione all'ascolto della storia di "Giorgio e il Drago" in inglese. 
Ci sarà una bella scheda da colorare e portare a casa per ricordare le nuove parole. 

Durata: 1h  Costi: 4.5 euro/alunno (ingresso al museo gratuito) Contatto: info@museobasilica.it  

In the garden with Mary Poppins       
Con trucchi magici e oggetti stimolanti i bambini saranno accompagnati in un viaggio fantastico 
nel museo, in compagnia di Mary Poppins, alla scoperta di tutti i fiori, gli alberi, la frutta e gli 
uccelli che compaiono nei dipinti. Si faranno dei giochi per l’apprendimento di alcune semplici 
parole e colori in inglese e infine verrà realizzata una bella immagine usando degli stencil di 
uccelli e fiori, da portare a casa. 

Durata: 1h 15 Costi: 4.5 euro/alunno (ingresso al museo gratuito) Contatto: info@museobasilica.it  

PRIMARIA     

“It’s a kind of magic!” NEWS!    
In questo laboratorio di 'storytelling' a tema Harry Potter, i bambini saranno accolti 
dalla Professoressa McGranitt, poi divisi in 4 gruppi, le casate di Hogwarts e 
seguiranno la professoressa per tutto il museo con musica a tema, fermandosi a 
individuare numerose parole dai dipinti, che verranno poi usate in giochi con oggetti 
stimolanti e colorati, per aiutare i bambini a memorizzarle e prepararsi all’ascolto della 
storia di “Giorgio e il Drago" in inglese. Ogni gruppo lavorerà su una scheda di lavoro 
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per completare una parte della storia ascoltata, poi tutti leggeranno la storia in inglese 
insieme alla classe. 

Durata: 1h 15 Costi: 4.5 euro/alunno (+ ingresso al museo €1.50) Contatto: info@museobasilica.it  

It’s Elementare with Sherlock Holmes    

In veste di piccoli Sherlock Holmes, gli alunni scopriranno una scelta di opere del 
museo attraverso alcuni simpatici oggetti che richiamano i particolari presenti nei 
dipinti. Un modo davvero divertente per imparare nuove parole e le regole 
grammaticali e per avvicinare i bambini al mondo non sempre accessibile dell’arte 
antica, stimolando la capacità di osservazione. Ci sarà una scheda da completare che 
include un codice segreto da decifrare e la possibilità alla fine di presentare 
brevemente in inglese un quadro ai propri compagni.   
Durata: 1h 15 Costi: 4.5 euro/alunno (+ ingresso al museo €1.50) Contatto: info@museobasilica.it 

Time to eat! (E’ tempo di mangiare!)   

 
Accompagnati indietro nel tempo da una contadina in abiti medievali, i bambini impareranno 
quale cibo si mangiava nel 1400 in Italia e quale viene mangiato da noi oggi ma non dai nostri 
antenati. Con l'aiuto dei dipinti della collezione ed alcuni oggetti stimolanti, questo laboratorio 
interattivo permette di imparare nuovi vocaboli e regole grammaticali, esercitare le capacità di 
ascolto e scoprire la meravigliosa collezione d'arte del Museo in modo interessante e divertente. 
Un connubio fra lingua inglese, storia e arte. A conclusione ci sarà anche un piccolo gioco in stile 
‘escape room’ (fuga dalla stanza), adattato all’età e al livello di conoscenza della lingua inglese 
dei ragazzi. 

Durata: 1h 15 Costi: 4.5 euro/alunno (+ ingresso al museo €1.50) Contatto: info@museobasilica.it  

 

SECONDARIA DI PRIMO GRADO  

“It’s a kind of magic!” NEWS!   
In questo laboratorio a tema Harrv Potter, i ragazzi saranno accolti dalla Professoressa 
McGranitt. Saranno divisi in 4 gruppi, le casate di Hogwarts e riceveranno degli indizi 
per trovare i titoli dei dipinti della collezione. Il laboratorio si concentra sul lavoro di 
squadra, sulla risoluzione degli indizi e sulla pratica della comprensione dell’inglese 
scritto e parlato. Ogni gruppo, Grifondoro, Serpeverde, Corvonero e Tassorosso, 
avrà una scatola contenente oggetti a tema Harry Potter, collegati alle opere del 
museo. Verranno assegnati dei punti alla squadra che completa per prima ogni indizio. 
Man mano che le squadre risolveranno ciascuno dei10 indizi, scriveranno le loro 
risposte su una scheda che conterrà una parola nascosta. Se scopriranno la parola 
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nascosta, riceveranno 5 punti bonus e avranno superato il test d'ingresso alla scuola di 
magia di "Hogwarts". 

Durata: 1h 15 Costi: 4.5 euro/alunno (+ ingresso al museo €1.50) Contatto: info@museobasilica.it  

It’s Elementare with Sherlock Holmes   
Accompagnati da Sherlock Holmes i ragazzi conosceranno una scelta di quadri nel museo, 
osservando attentamente tutti gli oggetti che vi si nascondono dentro e imparando delle nuove 
parole per descriverli. Una buona occasione per fare pratica di ascolto della lingua inglese e 
per avvicinarsi al mondo dell’arte altrimenti inaccessibile. Come in una vera indagine del 
celebre investigatore ci sarà un foglio di lavoro da completare con un codice segreto e 
l’opportunità di presentare un quadro ai compagni di classe.  
Durata: 1h 15 Costi: 4.5 euro/alunno (+ ingresso al museo €1.50) Contatto: info@museobasilica.it  

 Time to eat! (E’ ora di mangiare!)     
Accompagnati indietro nel tempo da una contadina medievale, i ragazzi impareranno quale cibo 
si mangiava nel Quattrocento in Italia e quale viene mangiato da noi oggi, ma non dai nostri 
antenati. Con l'aiuto dei dipinti della collezione e di alcuni oggetti stimolanti, questo laboratorio 
interattivo è una grande opportunità per imparare nuovi vocaboli e nozioni grammaticali, per 
esercitare le capacità di ascolto e per scoprire la meravigliosa collezione d'arte del museo in un 
modo interessante. Un connubio fra la lingua inglese, la storia e l’arte. A conclusione ci sarà 
anche un piccolo gioco in stile ‘escape room’ (fuga dalla stanza), adattato all’età e al livello di 
conoscenza della lingua inglese dei ragazzi.  

Durata: 1h 15 Costi: 4.5 euro/alunno (+ ingresso al museo €1.50) Contatto: info@museobasilica.it  

 

SCUOLA SECONDARIA DI SECONDO GRADO 

Symbols of representation       
 
Una visita guidata in inglese sull’Annunciazione di Fra Angelico. Attraverso vari oggetti, 
parleremo dei simboli ricorrenti usati dai pittori rinascimentali per comprendere in profondità 
il significato generale e i particolari dell’Annunciazione. Un foglio di lavoro da completare per 
andare in giro nel museo, cercare alcuni attributi dei santi e leggere un breve brano sul loro 
significato da leggere alla classe davanti al quadro.  
La seconda parte sarà svolta in classe. I ragazzi devono pensare a 3 oggetti che li rappresentino 
e farsi fotografare con tutti e tre gli oggetti come fosse un ritratto per una galleria d’arte. Dopo 
devono scrivere un breve riassunto per spiegare in inglese perché hanno scelto questi oggetti 
e presentare la foto ai loro compagni di classe. Le foto potranno essere esposte nel museo. 

Durata: Part 1: 1h 15 nel museo Part 2: tempo dedicato a scuola o per compiti  
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Costi: 5 euro/alunno (+ ingresso al museo €1.50) Contatto: info@museobasilica.it  

 
 

INFORMAZIONI e PRENOTAZIONI 
 
Progetti a cura della Direzione del Museo della Basilica di S. Maria delle Grazie e 

di Alison Salmon. 

Per prenotazioni scrivere a info@museobasilica.it o ad Alison su whatsapp allo 334 
9413417. 
 


